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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"HTML5. Tworzenie gier"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty
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Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikdéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona Linia Jest Powinno
2 linia
36 od 1 1}.{
dotu
<span
40 10 <span>Dalej/span> P

class="continue">Dalej</span>
46 15 60px 42px

#splash-screen #splash-screen

51 17

51

53

55

55

61

.continue-text {
3 font-size : 1.5em;

<li><button
name="game-

screen">Graj</button>

<li><button

name="hiscore">Wyniki</bodtma="hiscore">Wyniki</button></li>

12-15 <li><button
name="about">0
grze</button>
<li><button
name="exit-

.continue {
font-size : 1.0em;

<li><button
name="game-

screen">Graj</button></li>

<li><button

<li><button
name="about">0

grze</button></li>

<li><button
name="eXxit-

screen">Zamknij</button>screen">Zamknij</button></li>

17, 1
8 bind : bind

removecClass :
removeClass,
bind : bind

el4e4ment.addEventListener(eveitment.addEventListener(event,

handler, false)

8 inline-clock

handler, false);

inline-block


http://helion.pl/pliki/erraty/htm5tg/389.pdf

vec2 v2 =v0vl; //
vec2(3.5 2.0, 4.0
0.5)
254 19 // = vec2(7.0, 2.0)

Analogiczny btad
jest w linijce 22.

vec2 v2 = vO vl; //
vec2(3.5 2.0 + 4.0
0.5)
/=9



