Al dla Edukatora Andrzej

Kwasniewski

Scenariusz 2: Krytyczne
mysSlenie — weryfikacja
Informacji z Al

@ Czas: 60-90 Poziom:

min Kazdy Chat

@ Cel zajeé

Uczestnik potrafi Swiadomie ocenia¢ wiarygodnos¢

informacji generowanych przez Al i stosowac¢ metody

weryfikacji faktéw.

Efekty dla uczestnika

Po zajeciach uczestnik bedzie umiat:

e Identyfikowac typowe btedy i ‘halucynacje' w
odpowiedziach Al

e Stosowaé 3-krokowy protokot weryfikacii informacii
e Odrézniac fakty od opinii w tekScie generowanym przez Al

e Zadawac Al pytania kontrolne ujawniajgce niepewnos¢
modelu
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E] Gotowe prompty (kopiuj-
wklej)

Prompt 1:

] PROMPT — skopiuj i wklej:
Podaj 5 faktéw na temat [temat, np. historia internetu]
— uwzglednij daty, liczby i nazwiska. Odpowiedz: lista

wypunktowana.

Prompt 2:

] PROMPT — skopiuj i wklej:

Ktore z podanych przez Ciebie informacji sg
najbardziej niepewne lub moga byc¢ nieaktualne? Ocen
kazdy punkt w skali pewnosci: wysoka/srednia/niska.

Uzasadnij.

Prompt 3:
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[ ] PROMPT — skopiuj i wklej:

Dziatasz jako sceptyczny fact-checker. Przeczytaj
ponizszy tekst i zaznacz: (1) twierdzenia
weryfikowalne — z podaniem jak je sprawdzic, (2)
twierdzenia trudne do weryfikacji, (3) opinie podane
jako fakty. Tekst: [WKLEJ TEKST]

& Materiaty do wydruku

Karta Weryfikatora — 3 kroki

e Krok 1-ZAPYTAJ Al O PEWNOSC: 'Ktére informacije
moga by¢ nieprawidiowe?'

e Krok 2 — SPRAWDZ ZRODtA: Wyszukaj kluczowe fakty w
2 niezaleznych zrodtach

e Krok 3 - OZNACZ: [74 Zweryfikowane | 1. Wymaga
sprawdzenia | ) Bledne

Arkusz analizy odpowiedzi Al

Twierdzenie z tekstu Al Status weryfikaciji

Twierdzenie 1: I A 1 X + Zrodio:
Twierdzenie 2: I A 1 X + Zrodio:
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Twierdzenie 3: Y47 1 1 X + Zrodio:
Twierdzenie 4: Y47 0 1 X + Zrodio:
Twierdzenie 5: Y47 0 1 XX + Zrodio:

@0 Cwiczenie grupowe

6. (0-10 min) Prowokacja: Prowadzacy pokazuje tekst
zawierajacy 3 bledy faktyczne wygenerowany przez Al
(przygotowany wczesniej). Pyta: 'Czy cos$ tu jest nie tak?'

» Efekt 'automation bias' — sktonnos¢ do ufania

odpowiedziom komputera. Warto o tym powiedziec

wprost.

7. (10-25 min) Demonstracja 'halucynaciji': Prowadzacy
uzywa Promptu 1 na zywo i pokazuje jak Al potrafi
podawac fatszywe daty/nazwiska z petnym przekonaniem.
Nastepnie uzywa Promptu 2, by Al ocenito wlasng
pewnosc.

8. (25-50 min) Praca w grupach 3-4 osoby: Kazda grupa
dostaje inny temat, generuje tekst Al i analizuje go
Promptem 3 + Kartg Weryfikatora. Cel: znalez¢ minimum 2
twierdzenia do weryfikaciji.

9. (50-75 min) Prezentacja wynikow: Kazda grupa
prezentuje 1 najciekawsze odkrycie. Co znalezli? Jak Al
sobie poradzito z self-oceng?

10. (75-90 min) Synteza: OmoOw z grupa 3 kluczowe zasady
bezpiecznego korzystania z Al. Zapisz na flipcharcie.

30



Al dla Edukatora Andrzej

KwasniewskKi

#& Zadanie domowe / Follow-up
Projekt tygodniowy — Dziennik Weryfikatora:

e Przez 7 dni: za kazdym razem gdy uzywasz Al, zweryfikuj
1 fakt z odpowiedzi

e Zapisz: Temat — Twierdzenie Al - Weryfikacja — Wynik
(prawda/fatsz/czesciowo)

¢ Na koniec tygodnia: jaki % twierdzen byt w pelni
prawidtowy?
* Podziel sie wnioskami z grupg
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Scenariusz 3: Komunikacja
— pisanie z Al do réznych
odbiorcow

@ Czas: 60-90 Poziom:

min Kazdy Chat

@ Cel zajeé

Uczestnik potrafi uzywac¢ Al do tworzenia i

adaptowania komunikatow tekstowych dla r6znych

odbiorcow i celéw.

Efekty dla uczestnika

Po zajeciach uczestnik bedzie umiat:

e Dostosowac ton, jezyk i strukture tekstu do konkretnego
odbiorcy

e Uzywacé Al jako partnera do edycji i ulepszania wtasnych
tekstow

e Tworzyc¢ rozne wersje tego samego komunikatu (formalny,
nieformalny, uproszczony)
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