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INTRO

Na uzywanej elektronice mozna zarabia¢, ale nie dlatego,
ze kazdy telefon kupiony tanio da sie sprzedac drozej. Zysk
powstaje dopiero wtedy, gdy potrafisz znalez¢ sprzet ponizej
jego realnej wartosci, poprawnie oceni¢ stan, ograniczyc¢
ryzyko ukrytych wad, policzy¢ wszystkie koszty i sprzedac
urzagdzenie szybciej oraz lepiej niz przecietny sprzedajgcy.
To nie jest gra w zgadywanie. To prosty biznes oparty na
informaciji, dyscyplinie i powtarzalnym procesie.

Smartfony, laptopy, tablety i konsole rdznig sie
konstrukcja, typowymi usterkami i profilem kupujgcego, ale
mechanizm zarabiania jest niemal zawsze taki sam. Kupujesz
przedmiot, ktérego cena nie odzwierciedla w petni jego
wartosci rynkowej. Nastepnie usuwasz problem, ktéry obnizat
cene - moze to byc¢ brud, brak dobrych zdjec¢, niepetny opis,
zfa prezentacja, brak aktualizacji systemu, tani uszkodzony
element albo zwykta niecierpliwos¢ wiasciciela. Na koncu
odsprzedajesz sprzet za kwotg, ktora nadal jest atrakcyjna
dla kupujgcego, ale daje ci sensowng marze.

Najwazniejsze jest jednak to, ze marza na papierze nie
oznacza jeszcze zysku. Jesli kupisz konsole za 800 zt i
sprzedasz za 1050 zt, réznica wynosi 250 zi, ale z tej kwoty
mogg znikng¢ koszty dojazdu, przesytki, prowizji, howego
pada, czyszczenia, opakowania, zwrotu albo reklamacii.
Jezeli sprzedaz zajmie szes¢ tygodni, twoéj kapitat bedzie
zamrozony przez poftora miesigca. Dlatego w tej ksigzce
bedziemy patrzec¢ nie tylko na réznice miedzy ceng zakupu i
sprzedazy, lecz takze na koszt catej operaciji, czas rotacji
pieniedzy i prawdopodobienstwo problemow.

Poczatkujgcy czesto skupiajg sie na jednym pytaniu: ile
moge na tym zarobic¢? Lepsze pytanie brzmi: ile moge stracic,
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jesli moja ocena bedzie btedna? Elektronika potrafi wygladac
dobrze na zdjeciach, a jednoczesnie mie¢ zuzytg baterig,
Slady zalania, blokade konta, problem z ptytg gtdowng,
przegrzewanie, uszkodzony port, wypalone piksele albo
nieoryginalne podzespoty. Czasami wada kosztuje 50 zt.
Czasami zamienia pozorng okazje w sprzet, ktérego nie da sig
sprzedac bez straty.

Dlatego pierwszg przewaga flippera nie jest odwaga do
kupowania. Jest nig umiejetnos¢ odrzucania ztych ofert.
Mozesz zobaczy¢ dziesigtki ogtoszen i nie kupi¢ niczego,
jezeli liczby sie nie spinajg. To nadal jest dobra praca. Kazdy
odrzucony zakup, ktory miat ukryte ryzyko, zbyt matg marze
albo stabg ptynnosé¢, chroni twoj kapitat i zostawia ci
pienigdze na lepszg okazje.

Drugg przewaga jest szybkos¢ podejmowania decyzji.
Dobre oferty znikajg szybko, ale szybka decyzja nie moze
oznacza¢ decyzji impulsywnej. Potrzebujesz prostego
systemu: rozpozna¢ model, sprawdzi¢ orientacyjng wartos¢
sprzedazy, odjg¢ koszty, oszacowac¢ ryzyko, ustali¢
maksymalng cene zakupu i dopiero wtedy ztozy¢ oferte. Gdy
robisz to regularnie, zaczynasz widzie¢ okazje niemal
automatycznie. Wiesz, ktére warianty pamieci sprzedajg sie
szybciej, jakie kolory majg znaczenie, kiedy brak pudetka jest
drobiazgiem, a kiedy brak tadowarki lub kontrolera realnie
obniza cene.

Trzecig przewaga jest jakos¢ testowania. Nie musisz byc¢
serwisantem elektroniki, ale musisz umie¢ wykona¢ zestaw
podstawowych kontroli, ktore eliminujg najwieksze ryzyka. W
telefonie sprawdzisz ekran, aparaty, mikrofony, gtosniki,
tacznosc¢, tadowanie, baterig, blokady i zgodnos¢ numerow.
W laptopie dojdziesz do klawiatury, matrycy, portow, dysku,
temperatur, baterii i podstawowej stabilnosci. W konsoli



interesowac cie beda naped, porty, kontrolery, sie¢, obraz,
hatas, przegrzewanie i mozliwos¢ uruchomienia gry. Tablet
bedzie tgczyt czes¢ testow znanych ze smartfondéw i
laptopow.

Nie chodzi o to, aby kazdy zakup konczyt sie petnag
diagnostyka laboratoryjng. Chodzi o stworzenie procedury,
ktéra jest wystarczajgco doktadna, szybka i powtarzalna.
Jesli kazdg sztuke testujesz inaczej, wczesdniej czy pozniej
cos$ przeoczysz. Jesli masz statg kolejnos¢ sprawdzania,
zmniejszasz liczbe bteddéw i mozesz porownywac urzadzenia
na podobnych zasadach. To wtasnie powtarzalnos¢ odroznia
przypadkowe okazje od dziatalnosci, ktérg mozna rozwijac.

Wazna bedzie rowniez wycena. Cena z aktywnego
ogtoszenia nie jest jeszcze ceng rynkowa. Sprzedajgcy moze
wystawi¢ urzadzenie za dowolng kwote i czeka¢ miesigcami.
Interesuje cie poziom, przy ktéorym sprzet ma realng szanse
sprzedac sie w rozsgdnym czasie. Dlatego bedziemy patrzec
na przedziaty cenowe, stan, kompletnos¢ zestawu,
gwarancje, wersje pamigci, kolor, akcesoria oraz to, jak tatwo
dany model znalez¢. W praktyce najwiecej zarabia sig nie na
maksymalnej cenie, lecz na dobrej relacji miedzy marzg a
szybkoscig sprzedazy.

To prowadzi do kolejnego pojecia: rotacji kapitatu. Sto
ztotych zysku w trzy dni moze by¢ lepsze niz trzysta ztotych
zysku po dwoéch miesigcach, szczegdlnie gdy dysponujesz
ograniczonym  budzetem. Pienigdze uwigzione w
niesprzedanym laptopie nie mogg pracowac¢ przy kolejnej
okazji. Dlatego czas sprzedazy jest czescig ceny. Im wolniej
obraca sie dany model, tym wigkszego marginesu
bezpieczenstwa powinienes wymagac przy zakupie.

W tej ksigzce nie bedziemy zakfadac, ze kazda sztuke
trzeba naprawia¢. Czesto najbezpieczniejszym ulepszeniem
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jest profesjonalne przygotowanie urzadzenia: doktadne
czyszczenie, reset, aktualizacja, dobre zdjecia,
uporzgdkowane akcesoria, czytelny opis i pokazanie
wynikow testéw. To kosztuje niewiele, a zwigksza zaufanie
kupujgcego. Naprawy majg sens tylko wtedy, gdy rozumiesz
ich koszt, ryzyko i wptyw na wartos¢ koncowa. Tania czesc
nie oznacza taniej naprawy, a samodzielna ingerencja moze
czasem obnizy¢ wartosc¢ zamiast jg zwigkszyc.

Osobnym tematem jest bezpieczenstwo transakcji.
Uzywana elektronika przycigga nie tylko osoby szukajgce
okazji, lecz takze oszustow. Ryzyko dotyczy obu stron:
fatszywych potwierdzen ptatnosci, podmienionych przesytek,
blokad kont, kradzionych urzgdzen, nieuczciwych zwrotéw,
préb wytudzenia kodow czy presji na kontakt poza platforma.
Zysk nie ma znaczenia, jesli jedna zta transakcja wyzeruje
marze z kilku wczesniejszych sprzedazy. Dlatego procedury
bezpieczenstwa beda traktowane tak samo powaznie jak
zakup i wycena.

Nie potrzebujesz ogromnego kapitatu, magazynu ani
technicznego wyksztatcenia, aby zaczac¢. Potrzebujesz
natomiast cierpliwosci, notowania wynikéw i gotowosci do
rezygnacji z ofert, ktére wygladajg atrakcyjnie tylko na
pierwszy rzut oka. Najlepiej zaczyna¢ od niewielkiej liczby
modeli, ktére poznasz doktadnie. Gdy zrozumiesz ich ceny,
typowe wady, czas sprzedazy i oczekiwania kupujgcych,
mozesz rozszerzac zakres na kolejne urzadzenia.

Celem tej ksigzki jest zbudowanie jednego systemu, ktéry
zastosujesz do smartfona, laptopa, tabletu i konsoli.
Nauczysz sie szukac¢ ofert, rozmawia¢ ze sprzedajgcymi,
ustala¢ maksymalng cene zakupu, testowal sprzet,
kalkulowac¢ marze, poprawia¢ wartos¢, tworzy¢ ogtoszenia i
bezpiecznie finalizowac¢ sprzedaz. Zamiast polowac¢ na



pojedynczy szczesliwy strzat, bedziesz budowac proces, w
ktorym kazda decyzja ma swoje miejsce i swoje liczby.

Najwazniejsza zasada jest prosta: nie zarabiasz wtedy, gdy
sprzedajesz drogo. Zarabiasz wtedy, gdy dobrze kupujesz,
poprawnie liczysz i szybko odzyskujesz kapitat. Reszta jest
wykonaniem. Jezeli nauczysz sie trzymac tej zasady takze
wtedy, gdy pojawia sie emocjonujgca okazja, presja
sprzedajgcego albo pokusa szybkiego zysku, uzywana
elektronika moze sta¢ sie bardzo praktycznym rynkiem do
regularnego handlu z kontrolowanym ryzykiem.



Rozdziat1- Zbuduj system, zanim
kupisz pierwszy sprzet

Najwigkszy btad poczatkujgcego handlarza uzywang
elektronikg pojawia sie czesto jeszcze przed pierwszym
zakupem. Widzi atrakcyjne ogtoszenie, porownuje ceng z
kilkoma drozszymi ofertami i dochodzi do wniosku, ze
wiasnie znalazt fatwy zysk. Dopiero pdzniej zaczyna
sprawdzac stan urzgdzenia, koszty, popytiryzyko. Kolejnos¢
powinna by¢ odwrotna. Najpierw budujesz system oceny
transakcji, a dopiero pdézniej pozwalasz sobie kupowac.
Dzieki temu kazda oferta przechodzi przez te same filtry,
niezaleznie od tego, czy dotyczy telefonu za kilkaset ztotych,
laptopa za kilka tysiecy, tabletu czy konsoli.

Flipping elektroniki nie polega na kupowaniu rzeczy, ktére
wydajg sie tanie. Polega na kupowaniu sprzetu wystarczajgco
tanio wzgledem realnej ceny szybkiej odsprzedazy. To wazna
roznica. Smartfon wystawiony za 1500 zt moze wygladac
atrakcyjnie, jezeli podobne oferty widzisz po 1900 zt. Jesli
jednak wiekszos¢ urzadzen faktycznie zmienia wtasciciela w
okolicy 1700 zt, twoja potencjalna przestrzen na zysk szybko
maleje. Dodaj przesyikg, akcesoria, ewentualng prowizje,
czas przygotowania, mozliwos¢ negocjacji po stronie
kupujgcego i ryzyko ukrytej usterki. Nagle okazuje sig, ze
pozorne 400 zt przewagi cenowej moze oznaczac realnie
kilkadziesiat ztotych.

Dlatego podstawg twojego systemu powinny by¢ cztery
liczby: maksymalna cena zakupu, przewidywany catkowity
koszt, realistyczna cena sprzedazy i oczekiwany czas
sprzedazy. Maksymalna cena zakupu mowi, ile mozesz
zapftacic bez niszczenia marginesu bezpieczenstwa.



Catkowity koszt obejmuje nie tylko samo urzadzenie, lecz
takze wszystko, co musisz wyda¢, aby przygotowac je do
odsprzedazy. Realistyczna cena sprzedazy nie jest
najwyzszg ceng widoczng w internecie, ale poziomem, przy
ktérym masz rozsgdng szanse znalez¢ kupca. Czas
sprzedazy mowi natomiast, jak diugo kapitat moze
pozostawac¢ zamrozony.

Zatéozmy, ze analizujesz uzywany telefon. Sprzedajacy
chce 1200 zt. Uwazasz, ze po przygotowaniu mozesz
wystawi¢ go za 1550 zt, ale podobne egzemplarze zwykle
wymagajg negocjacji, wigec realistycznie zaktadasz sprzedaz
za 1450 zt. Potrzebujesz jeszcze etui za 30 zt, przewodu za
20 ztiby¢ moze wydasz 25 zt na transport. Twoj koszt wynosi
wiec 1275 zt. Zysk przed podatkami i kosztami dziatalnosSci
wyniostby 175 zt. Jesli telefon sprzedasz w trzy dni, wynik
moze byc¢ interesujgcy. Jezeli bedzie lezat przez miesigc,
sytuacja wyglgda znacznie mniej atrakcyjnie.

Z tego powodu warto myslec¢ nie tylko o marzy kwotowej,
lecz takze procentowej. Sto piecdziesigt ztotych zysku przy
zakupie za 500 zt oznacza zupetnie inng efektywnosc¢ niz 150
zt przy zakupie za 3000 zt. Im wigcej kapitatu angazujesz, tym
wiekszej kwoty bezpieczenstwa powinienes oczekiwac.
Drozszy sprzet niesie tez wigksze ryzyko pojedynczej straty.
Jesli pomylisz sie przy urzadzeniu za 400 zt, btgd moze byc¢
bolesny, ale zwykle da sie go szybko odrobi¢. Btad przy
laptopie za 5000 zt moze zamrozi¢ znaczng czes$c¢ catego
budzetu.

W praktyce potrzebujesz wtasnego minimalnego progu
optacalnosci. Nie istnieje jedna liczba dobra dla kazdego.
Osoba dysponujgca kapitatem 2000 zt moze preferowac
szybka rotacje i mniejsze kwoty zysku na pojedynczej sztuce.
Ktos z wiekszym budzetem moze kupowac drozsze



urzgdzenia, ale powinien wymagac¢ wiekszego nominalnego
marginesu. Wazne jest, aby prog ustali¢ przed oglgdaniem
ofert. Jesli podejmujesz decyzje dopiero wtedy, gdy
sprzedajgcy przekonuje cig, ze "taniej juz nie bedzie", emocje
zaczynajg ustalac¢ zasady za ciebie.

Dobry system powinien réwniez rozréznia¢c zysk
oczekiwany i zysk maksymalny. Maksymalny to wynik, ktory
osiggniesz, jezeli wszystko pojdzie idealnie: kupisz po
ustalonej cenie, niczego nie bedziesz naprawiat i sprzedasz
bez negocjacji. Oczekiwany uwzglednia normalne tarcie
transakcyjne. Kupujacy poprosi o rabat, bedziesz musiat cos
dokupi¢, poswiecisz czas na odbior albo poniesiesz koszt
wysyitki. To zysk oczekiwany powinien decydowac o zakupie.
Maksymalny mozesz traktowac¢ jedynie jako wariant
optymistyczny.

Kolejnym elementem systemu jest rezerwa na ryzyko.
Elektronika jest kategorig, w ktérej nie wszystko da sie
sprawdzi¢ podczas krotkiego spotkania. Laptop moze dziatac
poprawnie przez pietnascie minut i zaczg¢ sie przegrzewac
po godzinie. Telefon moze mie¢ baterig, ktora wyglada
dobrze w ustawieniach, ale szybko traci energie pod
obcigzeniem. Konsola moze uruchamia¢ menu bez problemu,
a miec¢ niestabilny naped. Dlatego nie powinienes kalkulowac
transakcji tak, jakby prawdopodobienstwo dodatkowych
kosztow wynosito zero. Im mniej doktadnie mozesz
przetestowac sprzet, tym wigkszy margines ceny powinienes
zostawic.

Warto od poczatku prowadzi¢ prosty rejestr transakcji. Nie
potrzebujesz skomplikowanego systemu ksiggowego do
wtasnej analizy. Wystarczy tabela, w ktorej zapisujesz model,
date =zakupu, cene zakupu, dodatkowe koszty, date
wystawienia, cene ofertowg, ceng finalnej sprzedazy i liczbe
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